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Innfgring i MovieMaker

1 INNLEDNING

Denne veiledningen tar utgangspunkt i eksamenen Innfgring i informasjons og
kommunikasjonsteknologi og er en tasteveiledning av de tekniske finessene man trenger a kunne
for a Igse filmoppgaven i eksamenssettet. Filmredigering kan vanskelig leeres rent teoretisk. Det
gjelder a fa teknikken inn i fingrene for sa og selv danne seg et bilde av hva det hele gar ut pa.

Til dette er det lurt & ha gvingsfilene tilgjengelige. De finnes pa en server ved Hggskolen i @stfold.
5SGGS ySGUGOSN] alSRKERIERNIE2TFTGS NBFSNBNI azy ¢

Fullstendig sti er:

\\raps\Felles\LU\IKT for lzerere\Tidligere eksamensoppgaver\eksamen 2007 hgst
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2 HVORFINNER JEG MOVIEMAKER?

| standardoppsettet’ pa Vista-maskinene ligger snarveien til MovieMaker i katalogen _Pedagogisk
programvare.. Trykk pa startknappen, velg Alle programmerog finn frem til ikonet som K S & S NJ £
Windows Movie Makeré @ 5 S {4 Sigub2N) A &G LI

_Diverse verktey_ -
_Filmog TV_
_Pedagogisk programvare_
J AnimatorDV Simple+
. Audacity
, Celestia
FreeMind
GeoGebra
GIMP
Google Earth
Google SketchUp 6
J Hot Potatoes 6
, LingSpeak 0.9 |2
J Microsoft Expression |3
Mikrov.no
MovieMaker
Windows Movie Maker
paint_NET L
Photo Story
Picasa2
. TuxPaint
. Tux Paint Stamps
tuxmath
Tuxtype2 v

4 Tilbake

Figur2-1: Snarvei til MovieMaker

Selvfglgelig kan ogsa MovieMaker startes pa andre mater. Det finnes flere snarveier til programmet.
Dersom du ikke har standardoppsett kan du f.eks spke opp programmet ved a begynne a skrive
t¢a2@dASal | SthksgkhA TSt 4GS

! Standardoppsett er den ideelle installasjonen som fglger med studentmaskinene ved Hi@ og som
vedlikeholdes av HelpDesk.
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3 OVERSIKT

MovieMaker er et enkelt program til filmredigering. Mer avanserte programmer har flere funksjoner
og flere tillegg. Men alle filmredigeringsverktgy deler noen helt basale konsepter. Selv om man
senere kommer til & bruke et annet program sa vil ferdigheter omtalt i dette hefte ha
overfgringsverdi.

& Windows Movie Maker
Fil Rediger Vis Verktoy Kipp Spillav Hielp

&l & Importerte medier v| 3% v

Figur3-1: Slik ser MovieMakeut fgrste gangdet startes.

Bokstavene og pilene i Figur 3-1 viser hvor hen i programmet helt sentrale funksjoner finnes.

3.1 A) - VERKT@Y
| venstre kolonne er en rekke snarveier til ulike oppgaver samlet.

V Importer starter et vindu for a hente inn resurser som lyd, bilde og film. Man kan ogsa
overfgre film direkte fra et filmkamera.

V Redigerer menyen man bruker for & fa frem effekter man kan legge pa filmklipp, overganger
mellom klipp, rulletekst og tittel.

V Publiser tilbrukes nar den ferdige filmen skal lages.

3.2 B) - SAMLINGSPANELET

Midt i programmet ligger samlingspanelet, (eng: Collection Pane). Dette er tomt fgrste gang
MovieMaker starter opp. Senere vil dette panelet bli fullt av filmklipp, bilder og musikk. Nar man
velger f.eks overganger i verktgypanelet vil de ulike overgangene vises her.

3.3 C) - FORHANDSVISNING
Den svarte firkanten pa hgyre side er for a se filmklipp. Man ma fgrst velge et bestemt klipp fra
samlingspanelet, og sa trykke pa play-knappen. Pila under c) peker mot knappen man bruker for a
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dele klipp i to. Dette kan veere bade film og musikk. Nar ett klipp deles pa denne maten vil de oppsta

to nye i samlingspanelet.

3.4 D) - TIDSLINJEN

Nederst ligger tidslinjen. Her setter man klippene inn for a lage en film. Man kan arrangere klippene
fra samlingspanelet som man vil pa tidslinjen. Som standard er tidslinjen satt opp i dreiebok-modus.

Noen ganger kan det veere mer hensiktsmessig a endre denne til en flytende og mer detaljert tidslinje
med inndeling i tidsenheter kontra klipp. For a gjgre dette trykker man pa den knappen som pila ved

d) peker mot.

4 LEGGETILTITTEL
Vi starter opp med a legge til en tittel pa filmen.

Videoer
Bilder
Lyd eller musikk

Importerte medier

Effekter
Overganger
Titler og rulletekster

[EV?HE datamaskinen
Figur4-1: Titler og rulletekster fraverktgypanelet pa venstre side.

Hent frem menyen for a legge til tittel, se Figur 4-1 og Figur 4-2.

Hvor vil du legge til en tittel?

iTittel pa begynnelsen
Tittel for det valgte klippet

Titteloverlapping for det valgte klippet

Rulletekst p3 slutten

Figur4-2: Tittelmenyen

L a2@ASal 1 S NmSbdtkgéeiseXoi df t8kktlioksdbjykt. Bet-er fire muligheter:

V Tittel pa begynnelsensetter opp en tittelside helt i starten av filmen.

V Tittel for det valgte klippet Denne muligheten byr seg etter at man har lagt til filmklipp.
Man ma fgrst venstreklikke pa et klipp pa tidslinjen fgr a angi hvilket klipp tekstboksen skal
komme foran.

V Titteloverlapping for det valgte klippetDette valget gjgr tekstboksens bakgrunn
gjennomsiktig. Bare teksten blir synlig og den ligger over filmklippet som spilles av i
bakgrunnen.

V Rulletekst pa sluttenfor dette valget vil teksten bevege seg som en rulletekst.
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Skriv inn tekst for tittelen

Kunst pa Remmen -

Laget av Pal Kristian -

Flere alternativer:

Endre tittelanimasjonen
Endre skrift og farge p3 tekst

Leggtiltittel | | Avbryt

Figur4-3: Tekst for tittelen.

For a endre farge og bakgrunn trykker vi pa knappen der pila peker i Figur 4-3. Nar jobben er gjort
bekreftes operasjonen med a trykke pa Legg til tittel

4.1 SETTE TITTELENS VISNINGSTID

Med visningstid menes hvor lang tid tittelen skal sees pa den ferdige filmen. | MovieMaker ma vi
sette visningstiden pa klipp gjennom pek og klikkprosedyre. Dersom det ikke er gjort ma vi na ga
over i fra dreiebok til tidslinjevisning i tablaet helt nederst.

Tidslinje v 14 B & £

00,00  00:00:05,00

0:00:10,00  00:00:1500  OC

Video @

| Kunst p Remmen p——
Varighet: 00:00:09,96

Lyd/musikk

Figur4-4: Tidslinjeng endring av tittelens varighet.

For a endre tittelens varighet ma man trekke ut klippet. Pa Figur 4-4 gar det ikke a fa ngyaktig 10,00
sekunders varighet. For a fa til dette ma man trykke pa forstgrrelsesglasset slik at ngyaktigheten pa
tidslinjen blir stgrre. Da gar det an.

5 SETTE SAMMEN KLIPP
Det fgrste vi gjgr nar vi setter sammen filmklipp er a hente inn filmene i MovieMaker slik at de blir
synlige pa samlingspanelet.

5.1 FINNE FREM FILMER

Metoden man bruker for a hente filmer er i prinsippet likt som a hente inn bilder og lyd. Trykk pa
Videoerunder Importer kategorien pa verktgylinjen, se Figur 5-1. Dette fgrer til at et nytt vindu
apnes, se Figur 5-2.
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Importer
Fra digitalt videokamera
Videcer

Bilder
Lyd s{ Importerer videoer til gjeldende mappe. ]

Figur5-1: Importer video

B Importer medieelementer eS|

OO [ 1} « Undervisning » Film - [ 4] 5ok P
s =T Y . "

Favorittkoblinger Navn Dato tatt Tagger Sterrelse 33 (5%
[ I EASH [ I [ | [ I
[E] Dokumenter IBJ ‘ ‘- - l-l B
B Videoer bildel bilde2 bilde3 bilded Bilde5

G5l Nylig brukt

B Skrivebord _ = =
e O E B

m

B Bider Bilde6 bilde7 bildes Klipp 1
B Musiki
[Z§ Nylig endret
Mer » A silk -
v 3 H S : 3
Mapper A dipp3 | Kippd | Kipp5 -

Finavn: "Kiipp 5" "kipp 1" "Kiipp 2" 'klip 3" 'klipp 4" v [ Bide- og videofiler -
[ impoter | [ Aot |

Figur5-2: Importmenyen for medieelementer.

Importmenyen lar deg sgke opp filmer fra filplassering i venstre kolonne. Hgyre kolonne viser
innholdet i den valgte mappen. Ved a holde SHIFIknappen inne samtidig som man venstreklikker
kan man velge flere klipp i en vending. Nar filmene er ferdig valgt bekrefter man ved a trykke pa
Importer. Filmene vises na i samlingspanelet.

5.2 LEGGE TIL FILMKLIPP PA TIDSLINJEN
Klikk pa et klipp og hold venstre museknapp innedra sa klippet ned pa tidslinjen, se Figur 5-3.

(&) & [Emmree o] 53+ e

{0000:09,96
Ore et videoklipp eller bide her his du vl legge det bl flmen.

Figur5-3Y ¢ 5N} 3QAYy3IEé @ FAEY{EALL ySR LI GAR&ftAyeaSy

Bruk forstgrrelsesglasset til 8 zoome ut for a fa bedre oversikt.
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6 JUSTEREKLIPP

Dette avsnittet tar for seg to tekniske ferdigheter. Det fgrste er a legge til tekst pa et klipp og stille
inn tiden for hvor lenge teksten skal vises. Den andre teknikken er a klippe bort slutten av en
filmsekvens. Dette er vanlige teknikker for @ markere scener i film.

6.1 LEGGE TIL TEKST PAET KLIPP
For a kunne legge tekst pa et klipp er det ngdvendig at klippet ligger pa tidslinjen.

1. Trykk pa menyen, Titler og rulletekstersom vist i avsnitt 4. Dette f@rer til at en menyboks
dukker opp som ligner den vist pa Figur 4-2.

2. Markér klippet som skal ha tekst ved & venstreklikke pa det. Velg s, Tittel pa det valgte
klippet, fra menyboksen.

3. Na kan du skrive inne tekst pa samme mate som vist pa Figur 4-3.

4. Du kan endre tekstens varighet ved a strekke ut elementet pa tidslinjen som forklart i avsnitt
4.1. Legg merke til at teksten na blir lagt pa sporet, Overleggstitte] se Figur 6-1.

Tidslinje v 14 B & £

Lyd/musikk

Overleggstittel

el

Figur6-1: Overleggstittel.

6.2 TABORT SLUTTEN AV ET FILMKLIPP

ol 4@, > @8 Del
oo:oﬁzé 00 ! = 00:01:28,00

Figur6-2: Dele et filmklipp

Prinsippet for a ta bort slutten av et filmklipp er a fgrst dele klippet i to, og sa slette den siste delen
av klippet fra tidslinjen. Dette pavirker ikke kildeklippet pa datamaskinen.
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Figur 6-2 viser hvordan man deler. Den gr@gnne vertikale streken representerer tidspunktet der
klippet deles. Ved a klikke pa pil til hgyre eller venstre kan man spole frem eller tilbake i filmen. Den
grgnne streken samsvarer hele tiden til skjermen i visningsvinduet. Nar man har funnet hvor klippet
skal slutte, klikker man pa dele-knappen.

Etter at klippet er delt sletter man slutten av klippet ved & trykke pa delete-knappen pa tastaturet.
Dette fjerner slutten av filmklippet. Generelt fijerner man elementer fra tidslinjen ved @ markere dem
og sa trykke delete.

7 TITTELSIDE F@RET KLIPP
En tittelside f@r et klipp legges til pa tilsvarende mate som forklart i avsnitt 6.1, men man velger Tittel
for det valgte klippet.

Tittelsiden legges inn pa sporet, video, pa tidslinjen sammen med de andre filmklippene.

Merk:
Nar man i ettertid legger inn flere klipp pa et spor sa forskyves alt bakenfor bakover. Legger man til
et klipp mellom to klipp vil filmen totalt sett vare lenger, ikke sant?

Men det er bare videosporet som forskyves. Dette betyr at overleggstittelen na begynner for tidlig. Vi

ma dra overleggstittelen til starten av klipp 1. Ta tak i overleggstittelen og hold venstre museknapp
inne, og dra den sagte til den liksom fester seg ved begynnelsen av klipp1 og sa kan du slippe opp
venstre museknapp.

8 KLIPPE BORT GFEILOI MIDTEN AV ET KLIPP
Det er best a filme riktig fgrste gang. Men hvis man skal ta bort en feil og sette sammen klippet igjen
ma man veaere ngyaktig dersom klippstedet skal bli usynlig.

Teknikken som kan brukes for a fjerne en feil i et klipp er a dele opp klippet i tre deler. Men sa bare
sette inn starten og slutten av klippet pa tidslinjen.

Vi kan dermed fjerne klippet vi skal endre fra tidslinjen, ved & markere det a sa trykke pa delete.

Klipp kan like gjerne deles og spilles av mens de ligger pa samlingspanelet. Begynn med a tenke ut
hva som blir gode delingssteder av filmen for a skape en god scene. Nar et klipp deles i to vil starten
av klippet beholde originalnavnet mens slutten far originalnavnet pluss en numerisk parentes.

klipp 1 klipp 2-start klipp 2-feil klipp 2-slutt

Figur8-1: Navnpa klipp.

10
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Man setter nye navn ved a markere klippet og sa trykke pa F2tasten pa tastaturet. Det er greit a ha
gode navn som sier noe om hva klippet inneholder. Dette hjelper til 8 holde oversikten. | dette
tilfellet, se Figur 8-1, skal klipp 2-start og klipp2-slutt dras ned pa tidslinjen der klipp 2 13 fra fgr.

9 VIDEOEFFEKTER

Med effekter i MovieMaker menes digitale modifikasjoner som endrer et helt klipp.

Det finnes to metoder for a komme til effektmenyen:

Importerte medier
Effekter

Overganaes
Titler J Viser effekter du kan bruke i filmen

N -t

Denne datamaskinen
Skrivbar CD

C owmes

Figur9-1: Effekter

Som standard er vises Importerte medieri samlingspanelet, se den gverste pila pa Figur 9-1.
Snarveien til EffekterS NJ YI N] SNII @SR RSy yYySRSNEGSKLATI ® | @Aa
samlingspanelet sa ut fgr du gikk inn pa Effektersa ma du trykke pa Importerte medier.

Den andre metoden er simpelthen § hgyreklikke pa et klipp og sa velge Effekterfra menyen som
kommer frem.

9.1 ROTER 180 GRADER

Roter 180 grader, er navnet pa en spesiell effekt. Den legges ti | pa et klipp ved a dra den ned pa et

klipp. De 49 effektene MovieMaker har er ordnet etter navn alfabetisk. For & sgke frem ngyaktig

RSYyyS STFFS{1GSy 1ty Sy @GAf{nANIAT STFS1O YIN]SNBa
STFSTGSYyS az2y KINIylI @y a2y adl NISNI LI ¢ NEO®

9.2 RASKERE, DOBBEL (HASTIGHET)
Alle videoeffekter legges til ma samme mate.

En effekt forandrer hele klippet. Det gar ikke a fa en effekt til bare a gjelde for en del av et klipp.
Maten a ga rundt denne problemstillingen pa er a dele opp klipp.

11
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10 MusIKkK

Musikk importeres til samlingspanelet tilsvarende som for film.

10.1 LEGGE TIL MUSIKK
Musikken kan sa dras ned pa det dedikerte musikksporet pa tidslinjen,

Vide
Lyd/musikk
00:00:13,20
Overleggstittel I:l Dra et lydklipp her hvis du vil legge det i

Figur10-1: Musikksporet

MovieMaker har to lydspor. Det andre lydsporet er for selve filmen og den blir synlig ved a trykke pa

plusstegnet rett til hgyre for der det star Video. Dette sporet kan imidlertid ikke brukes til 8 legge til

lyd som ikke hgrer til noen film.

10.2 JUSTERE LYDEGENSKAPER

Ved a hgyreklikke pa et lydspor hentes en meny frem. Har far vi tilgang til volumkontroll og uttoning

av lyden.

Dersom lydegenskapene skal justeres i samsvar med filmklipp ma man dele opp lyden og sa legge til

aktuelle egenskaper etter behov.

11 BILDER

Bilder importeres til MovieMaker med tilsvarende metode som for film og musikk.

Bildene legger seg pa filmsporet.

12 OVERGANGER

Bortskyving, bred til Bortskyving, normal  Bort:
; heyre nedover
Importerte medier
Effekter
Overganger i
Titler og rulletekster” i I I
Publiser tif ———— [TF)
Denne datamaskinen : " - Dol o
Skrivbar CD ortsky;lng, smal ti €l, loddrett
eyre
E-post

Figurl2-1: Overganger

Med overganger menes hvordan et filmklipp eller et bilde skal ga over til neste film eller bilde.

Menyen for dette er vist pa Figur 12-1. For a legge til en overgang ma overgangen markeres og sa

trekkes ned pa tidslinjen mellomto klipp eller bilder.
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13 FERDIGSTILLELSE
Det er greit a holde orden pa filene sine. MovieMaker produserer to forskjellige filer og det er viktig a
vite hva er hva.

13.1 PUBLISERFILM
Det gar ikke a endre en film som er laget. Den ma publiseres pa nytt.

Autornatisk film @ Publiser film

&, =7  Publiser film

Hvor vil du publisere filmen?

B 2 ;
I L Denne datamaskinen

"“;"'\ Publiser for avspilling pa datamaskinen

Figurl3-1: Publiser film

Figur 13-1 viser hvordan man lager den ferdige filmen. Trykk pa Publiser filmgverst i MovieMaker.
Den nederste pila peker mot det neste anbefalte valget.

Velg innstillingene for filmen

Den valgte innstillingen bestemmer kvaliteten og filsterrelsen for filmen:

©) Best kvalitet for avspilling pa datamaskinen (anbefales)

) Komprimer til: 92 = |[MB

Figurl3-2: Komprimering

Videre kommer Figur 13-2 til syne. Film opptar mye diskplass fordi film inneholder mye informasjon.
Komprimering av film betyr at filmen lages med simplere kvalitet men sluttproduktet vil oppta
mindre plass. Dette kan vaere aktuelt dersom filmen skal publiseres pa web, eksempelvis Youtube.

13.2 LAGRE PROSJEKTFILA FRA MOVIEMAKER
Man lagrer prosjektfila ved trykke pa den gverste menyen

Fil > Lagre prosjekt som

Prosjektfila er fila som apner MovieMaker. Dersom du gnsker a endre pa filmen du har publisert ma
du apne prosjektfila og gjgre endringer med MovieMaker og sa publisere filmen som en ny film.
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